KWIECIEN

ZWIERZETA Z WIEJSKIEGO PODWORKA

* Poznamy zwierzeta zyjace na wsi;

* bedziemy rozwigzywac zagadki stuchowe 1 werbalne;
» dowiemy si¢ jakie korzysci mamy z hodowli zwierzat;
» wykorzystamy swoja wiedz¢ w pracach plastycznych.

WIELKANOC

- rozbudzanie zainteresowania tradycjami wielkanocnymi;

- poszerzanie stownictwa zwigzanego z Wielkanoca;

- odkrywanie uczucia radosci ze wspolnego przygotowywania i spedzania
Swigt w rodzinnym gronie.

PODROZ W KOSMOS

 poznamy planety uktadu stonecznego;

* dowiemy si¢ co to jest kosmos;

* poszerzymy swojg wiedz¢ o gwiazdach, kometach i pojazdach
kosmicznych;

 poznamy postac polskiego astronoma Mikotaja Kopernika.

NIE SMIECE, DBAM O CZYSTOSC ZIEMI

* przypomnimy sobie dlaczego nalezy dbac o naszg planete oraz co
moze zrobi¢ przedszkolak aby Ziemia byta czysta;

» wezmiemy udziat w przedszkolnym konkursie ekologicznym,;

* nauczymy si¢ segregowac Smieci.

PRZYGOTOWANIE DO NAUKI CZYTANIA

« uktadanie krotkich opowiadan na okreslony temat,

« wymyslanie zagadek w formie opisu danej rzeczy,

» rozwigzywanie zagadek graficznych, stownych, stuchowych,

» wybrzmiewanie glosek na poczatku, na koncu 1 w §rodku wyrazu;
* okreslanie potozenia gloski w wyrazie;

* laczenie sylab w wyrazy;

* poznanie kolejnych liter alfabetu.



PRZYGOTOWANIE DO PISANIA

* rysowanie po sladach;

« uktadanie 1 odwzorowywanie wzoréw geometrycznych z mozaiki;

* rysowanie szlaczkoéw literopodobnych w uktadzie poziomym

1 pionowym;

* kolorowanie, rysowanie, malowanie, lepienie z ciastoliny;

* ¢wiczenia w sprawnym wycinaniu nozyczkami po linii prostej 1 falistej;
» nawlekanie korali , guzikow na zytke;

* wykonywanie prac plastycznych r6znymi technikami;

POJECIA MATEMATYCZNE

 uzywanie wyrazen: do przodu, do tytu, na prawo, na lewo;

* segregowanie wg okreslonych cech;

« utrwalenie graficznego zapisu liczby 9 110;

* postugiwanie si¢ liczebnikami gléwnymi i porzadkowymi w zakresie 10;
* tworzenie zbioroOw 1 odwzorowywanie za pomocg liczmandw.

» uktadanie 1 rozwigzywanie zadan tekstowych w formie zabaw i gier
dydaktycznych.



